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Come leggere RUN:

Questa rivista &€ composta da due parti: la prima la state vedendo in questo istante ed € stampata su suppor-
to cartaceo, la seconda invece e contenuta nella cassetta che avete trovato alloggiata nel polistirolo. Sulla
cassetta non sono registrate parole o musica, ma segnali digitali che il vostro ZX Spectrum convertira in
programmi.

La rivista su cassetta e studiata in modo da fluire con continuita seguendo le indicazioni di “FERMA IL RE-
GISTRATORE” e “'FAI PARTIRE IL REGISTRATORE"'. Solo dopo aver caricato un gioco & necessario fer-
mare il registratore senza il messaggio ‘‘Ferma il registratore’’. Allo stesso modo per ripartire & necessario
riscrivere LOAD™""" dopo aver resettato il computer.

Per facilitarvi la lettura: R per rileggere la pagina pecedente e Z per avere una copia su stampante della
pagina visualizzata.

Il materiale pubblicato, comprese le routines in L/M sono a vostra disposizione ed i programmi, ad accezio-
ne dei giochi, sono lasciati intenzionalmente aperti per permettervi di andare a curiosare nei nostri listati.
Potete quindi tranquillamente riutilizzare le nostre routine per la creazione di vostri programmi purché que-
sti restino di vostro esclusivo uso personale.

Con queste poche note vi auguriamo buona lettura...

SOMMARIO NOME BLOCCO
TR E1 5 i o o e s 6t & s o 6 e it s e 2 f Pt 2 s B START
TAMBURINO . ..ot TAMBURINO
TOP SPIN . oo e e s e et e TOP SPIN
GALILEO . oot GALILEO
INCUBO ..\ INCUBO
BISOUND . ..ottt BISOUND
ROM DISASSEMBLY . . .. .o\ oteeo ROM 4
RILOCATORE MONITOR ...\t RILOCATORE
SPEC PAINT ..o\ PAINT INIT
RIRLERNRE o o | i st ' w5 5 ek 5 s ' i e 5 e i HALLEY ’86
'-"Bxsrc@%’ﬁ“. o O D SO BASIC 14
ICON MENU . .. oo e e e DESIGNER
BRACCIO DI FERRO . . . . oo oo BDF
CHRS SETS . .ot CARATTERI
FLOATING POINT . oottt CALCULATOR
BASE NUCLEARE . . . .ottt BASE
ZIAROSA . . oo ZIA ROSA
=TS IF-15

ZX Spectrum €& un marchio registrato della sinclair research LTD.
RUN & un periodico indipendente per i possessori di ZX Spectrum
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A proposito di Lasernet....

Dopo mesi e mesi di notizie spezzettate, finalmente possiamo mettere le carte in
tavola: a partire da fine aprile sara finalmente operativo questo nuovissimo servizio te-
lematico. Il punto centrale di tutta I’operazione ¢ il Telesoftware, ovvero la trasmissione
di programmi tramite la linea telefonica e, piu precisamente, via Videotel.

Oltre ai programmi, della qualita che e sempre stata il nostro vanto, troverete mol-
to, ma molto pit materiale di quello che potreste solo immaginare. Si parla infatti di
decine di migliaia di pagine da consultare in base ai propri interessi: dalle ultime noti-
zie sui computer, ai corsi dedicati ai singoli microprocessori e linguaggi per passare
poi ad un super reparto dedicato ai vostri problemi e messaggi. Il tutto rigorosamente
in tempo reale. Il tutto deve essere visto per poterlo capire in tutta la sua potenza, quin-
di vi aspettiamo numerosissimi alla Fiera di Milano nei padiglioni della SIP (saremo loro
ospiti). Stiamo tutt’ora definendo i particolari relativi al costo dell’abbonamento e dei
Modem e ve li comunicheremo tramite posta. Mandate le vostre richieste di maggiori
informazioni all’indirizzo che trovate in quarta di copertina e, se avete inviato la scheda
del referendum telematico le riceverete automaticamente.

Preparatevi perché fra poco si parte ed abbiamo intenzione di andare veramente
forte... Non lasciatevi scappare quest’'occasione per incominciare a vivere nel futuro:
il mondo della TELEMATICA.

NEWS

Tutto muta e tutto si trasforma, eppure lo spirito con cui si affronta la giornata
sempre quello. Anche nel nostro mondo, quello dell’informatica, sembra sempre che
debba succedere chi sa che cosa ed invece all’atto pratico nulla & variato.

| rumori e le voci di corridoio sono un po all’ordine del giorno e fin’ora ne abbiamo
sentite di tutti i colori: almeno quattro volte € stato presentato il programma piu bello
degli ultimi tre anni; almeno cinque volte hanno finalmente costruito e distribuito il com-
puter che tutti aspettavano ed almeno in sei aziende & stata progettata I'interfaccia che
dev’essere assolutamente acquistata perche indispensabile.

In pratica non & cambiato molto da due anni fa: ancora oggi si vende (e bene) lo
Spectrum, eventualmente rivestito da Plus, e oltre a qualche interfaccia disco-stampante
nulla di particolare ha cambiato la nostra vita col computer.

Una variazione invece d’interesse generale ha interessato il settore prezzi: siste-
maticamente il costo dell’hardware continua a calare mentre quello del software, ecce-
zion fatta per delle particolari produzioni a basso costo, & rimasto invariato.

Diverse case hanno presentato i loro nuovi mostriciattoli ma la stretta economica
sembra impedire la loro produzione definitiva: vedi Atari e Commodore. Di tutto rispet-
to invece la potentissima avanzata sul mercato inglese delle macchine targate Amstrad:
nel giro di due anni il volume d’affari ha raggiunto livelli record ed il numero di macchi-
ne in produzione non puod che avallare i sospetti che Alan Sugar ha deciso di imposses-
sarsi della fascia di mercato medio bassa. A questo proposito in Inghilterra gia si parla
di Alan Sugar come il novello Sinclair. Purtroppo in Italia € difficile reperire queste mac-
chine a causa delle solite difficolta dell’importatore - distributore.

Secondo noi quest’anno dovra passare prima che il mercato dia alla luce le tanto
sospirate macchine della nuova generazione ad un prezzo ragionevole, ma soprattutto
in versione definitiva.
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ELENCO DEI COMANDI DI ““GALILEO”

. stampa la posizione di Saturno

. stampa la posizione di Urano

. stampa la posizione di Nettuno

. stampa la posizione di Plutone

. stampa la posizione di Cerere

. stampa la posizione di Pallade

. stampa la posizione di Giunone

. stampa la posizione di Vesta

. stampa la posizione di cometa Halley
. stampa la posizione di cometa Encke

. Mostra tutte le costellazioni

.. copia lo schermo sulla ZX printer
.. cambia la mappa

. torna al Main Menu

. stampa la posizione del Sole

. stampa la posizione della Luna
stampa la posizione di Mercurio
. stampa la posizione di Venere
stampa la posizione di Marte
stampa la posizione di Giove

Ecco ora l'elenco delle costellazioni riconosciute dal pro-
gramma, con le relative abbreviazioni stabilite dall'Unione
Astronomica Internazionale.

Andromedae AND Crater CRT Pavo PAV
Apus APS Crux CRU Pegasus PEG
Aquarius AQR Cygnus CYG Parzsusz FER
AqQquila AQL Delphinus DEL Phoenix PHE
Ara ARA Dorado DOR Pictor PIC
Aries ARI Drago DRA Pisces PSC
Auriga AUR Eridanus ERI Piscis Austrinus PSA
Bootes BOO Fornax FOR Puppis PUP
Camelopardalis CAM Gemini GEM Pyxis PYX
Cancer CNC Grus GRU Reticulum RET
Canes Venatier CVN Hydra HYA Sagitta SGI
Canis Maior CMA Hydrus HYD Sagittarius SGR
Canis Minor CMI Indus IND Scorpius Sco
Capricornus CAP Lacerta LAC Sculptor SCL
Carina CAR Leo LEO Scutum SCT
Cassiopeia CAS Leo Minor LMI Serpens SER
Centaurus CEN Lepus LEP Taurus TAU
Cepheus CEP Libra LIB Telescopium TEL
Cetris CET Lupus LUP Triangulum TRI
Chamaeleon CHA Lynx LYN Triangulum Australe TRA
Circinus CIR Lyra LYR Tucana TUC
Columba COL Monoceros MON Ursa Maior UMA
Coma Berenices COM Musca MUS Ursa Minor UMI
Corona Austrina CRA Octans OoCT Vela VEL
Corona Borealis CRB Ophiucus OPH Virgo VIR
Corvus CRV Orion ORI Volans VoL

In alcumi punti del labirinto, corrispondenti agli incroci
segnati sulla mappa, si aprono delle finestre che danna sul
vuoto: precipitateci pure, non e’ dannoso: troverete anzi  tre
enormi cristalli, ai quaii vi avvicinerete velocemente. Pilotate
la vostra caduta in modo da poter colpire uno di  questi
cristalli. che quindi rivelera’ la propria natura.

1 cristalli sono di tre tipi: aquello a destra vi trasporta
seduta stante in un’altra finestra appartenente ad una zona
diversa; quello centrale ad un incrocio differente, mentre
quelio di sinistra vi fornisce un pezzo del robot che dovete
costruire e che, guarda caso, e’ copia di quello che infesta il
labirinto di gioco. Guesto robot va costruito secondo uno schema

ben preciso: piedi, ogambe, cosce, bacino, torace, braccia,
gomiti, avambraccia, mani e testa; se il pezzo di robot che vi
Si presenta inmanzi segue 1°ordine di costruzione, colpitelo
ripetutamente e io prenderete; altrimenti ignoratelo e, finita
la caduta nel vuote, vi ritroverete nel labirinto.
:nmﬂ:m-ﬂ-ﬁ DDDDDDDD Lo schema complessivo del robot e’ visibile per qualche
istante all 1nizio del gioco, ed e utilissimo per memorizzars
- FUI‘IT! - L le sagome delle parti che compongono dl robot stesso; e’ di
:EL" vire | vitale importanza infatti saper riconnscere con sicurezza i vari
“-. pezzi quando vi i presentano dopo aver colpito il cristallo di
R [w]=] [B S sinistra: provate a shagliare, e capirete il parche ...

DOUBLE SOUND
INCUBO

La seconda utility musicale in grado di simulare un suono a
due voci.
Ecco un videogame che non va assolutamente giocato in fase
9 . ° A differenza di nuella asparss sul numero scorso, questa
digestiva, o in condizioni 61 salute tutt’altro che buone. H .
: routine permette di gestire note a singola o a doppia intensita
Una notevole concentrazione, colpo d'occhio e refratta- ikl 2
rieta’ a1 girament: di testa sonc elementi indispensabili per g 24
. Ecco 1'elenco dei  tasti da usare nper muoversi sul
poter ogiccare a Incubo, game tridimensicnale che piacera T il
senz ‘altro ai nostri lettori amanti dei programmi tipicamente En=ag| 2

d’azione.
& = MUOVF VERSG TL FRASSO LA NOTA PRINCIPALE

L'azione si svolge all’interno di un immenso labirinto, di- 7 = MUOVE VERSD L°ALTO LA NOTA PRINCIPALE
viso 1n zone colorate, del quale fortunatamente possedete una 4 + CAFS SHIFT = MUNVE VERSO TL BASSO LA SECONDA NOTA
mappa. Correndo per questa serie interminabile di corridoi, 7+ CARS SHIFT = MUOVE VERSO L°ALTO LA SECONDA NOTA
dovete evitare a tutti i costi di rimanere intrappolati nei = MUDVE IL CURSORE A SINISTRA
vicoli ciechi nei quali vi aspetta un robot poco amichevole; 8 = MUOVE IL CIRSORE A DFSTRA
tornate il piu’ rapidamente possibile sui  vostri passi se vi S + CAPS SHIFT = FAGINA A SINISTRA
dovesse capitare uno di questi spiacevoli incontri. 8 + CAPS SHIFT = PABINA A DESTRA



Fonendo alla stessa alterza due note sulla stessa scala si
ottiens una nausa.

Fer ottenere una nota ad intensita’ doppia e’ sufficiente
posizionare sul pentagramma la sola seconda nota (quella che si
ottiene con i tasti shiftati).

Buon lavoro
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'5) Cambia colori
RUN SPECPAINT
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SPEC PAINT

Un nuovo, potente programma di grafica viene ad aggiuncersi 2
Quelli gia‘ pubblicati negli scorsi numeri della rivista

Questa volta abbiamo pensato di addentare una mela in attesa
dello Spectrum 128, trasformando la solita versione 48K in un Mc
Intosh... a colori'

SpecPaint e’ infatti gestito a windows. come i migliori pro-
grammi che girano sotto sistema operativo Gem, = vede implemen-
tato al suo interno un toolkit in grado di soddisfare tutte le
vostre necessita’ artistiche.

Dopo aver inizializzato la stampante (se 1‘avete) con 1’appo-
sito programma e, dopo aver definito se usare la tastiera, il
joystick od il mouse, caricate SpecPaint e vi  troverete
direttamente sul foglio di lavoro, pronti a scegliere una delle
opzioni del Menu principale, descritte in dettaglio qui di
seguito, tramite la freccia che appare sullo schermo.

Posizionatevi sull ‘opzione desiderata, premete iltastodisceta od il
pulsante fire, e un nuovo menu’ vi si1 presentera’ per meglio
definire 1'operazione ca eseguire (fa eccezione, come vedremo,
1 opzione DISC).

Iniziamo con definire gli attributi: COLORI vi chiede i valo-
ri da inserire, aprendo nuove window quando necessario; 1o
schermo si colorera’ automaticamente durante la fase di disegno.
Per colorarlo senza dover disegnare, potete chiedere la
cancellazione dello screen. richiamando 1'ozione VARIE del Menu
principale. Se volete Ink nero e Faper bianca, potete
posizionarvi su B/N invece di definire i valori uno per volta

11 disegno viene eseguitc tramite TRACE: potete scegliere tra
penne a punta fine o grossa, con varie inclinazioni; oppure di-
vertirvi con lo spray, anche guesto disponibile in varie den-
sita’. Molto interessante e’ 1 'usoc del pennello, che oltre ai
caratteri predefiniti presenta anche wuna possibilita’ di
editing: ogni pennello si "sdoppia” in True e Inverse, a seconda.
dello stato del video

Per disegnare dovete spostarvi sempre tramite i cursori, pre—
mendo il tasto aiscelta quando volete lasciare la traccia sul foglio.

L'opzione DISC s1 inizia generalmente ad utilizzare in questa
fase: DISC non ha attinenza con i floppy (ci speravate, vero?),
ma e’ 1'abbreviazione di "discharge": serve per abortire tutto
quello che avete fatto tramite 1'ultima opzione definita. Fotete
addirittura "cancellare una cancellazione': se avete per sbaglio
rovinato una parte del foglio usando scorrettamente le window,
chiedendo DISC eliminerete la window ripristinando quello che v
era dentro precedentemente. DIST non ha alcun effetto dopo aver
chiesto la visione integrale dello schermo.

GRND (contrazione di "ground”) e’ invece il nome del menu che
permette 11 riempimento rapido di zone dello schermo delimitate
da linee chiuse. In questo menu sono presenti tre opzioni, la
prima delle quali esegue un fill <cemplice dell area scelta
tramite 1 apposito rullo cursore. I1 seconde +ipo di  fill si
ottiene scegliendo uno dei trentadue disegni predefiniti (con
possibilita di editing), mentre 1l terzo si differenzia da

precedente per il fatto che il riempimento e’ eseguito in XOR
sull ultimo disegno tracciato

La funzione INGRAND presenta tre possibili valori di  ingran-
dimento: x2, x4 ed addirittura xB' In quest’ultimo caso potete
anche scegliere se mantenere la griglia di precisione.

In fase di ingrandimento avete un menu apposito, col quale si
definiscono i colori e lo stato del cursore: ON per settare il
pixel, DELETE per cancellarlo e INV.1 per 1‘inversione. Tramite
le freccine che trovate agli angoli dello schermo viene spostata

1'area di ingrandimento; la posizione del momento e’ data dai
due cursori situati sul lato alto e sul lato di sinistra del
foglio. Nell‘angolo alto a sinistra c'e’ invece un simbolo

formato da due quadrati: serve per posizionare automaticamente
1'area di lavoro nella parte piu’ alta e piu’ a sinistra del
foglio. Cambiare il valore di ingrandimento e’ possibile senza
dover tornare al Menu principale

Veniamo ora alla gestione delle finestre video, richiamabile
tramite WINDOWS: definite innanzitutto la window sulla quale
volete lavorare; tornate all ‘apposito submenu per scegliere cosa
fare della window, quindi posizionatevi su "Ultima def." per
rendere operativa la vostra scelta. “Tuttoschermo" considera
1'intero foglio come una window unica: cio’ permette ad esempio
una rapida rotazione del disegno, o una riduzione del formato
Usate "Merge" per fondere piu’ windows in fase di "Sposta e
ricopia”, "Moltiplica”, ecc. Usate le windows anche quando
volete "specchiare" un disegno od una sua parte: chiedete di
girare 1'asse orizzontale della finestra, quindi fatele compiere
una rotazione di 1/2.

Particolarmente curata e’ I'opzione LETR, abbreviazione di
Lettering, che permette 1'inserimento di un testo all interno di
un disegno. Con il submenu LETR dovete definire 1le dimensioni
ché volete dare ai caratteri; si arriva ad un massimo di 3x3,
ulteriormente ingrandibile tramite le windows. FPer scrivere
dovete posizionarvi su "Verso destra” o "In giu’": vi troverete
di nuovo sul foglio con un cursore da posizionare nel punto in
cui volete iniziare a scrivere. Premete <Enter> e scrivete; di
nuovo <Enter> per riavere il cursore libero e cosi’ via.

Si puo’ anche editare il set di caratteri oresente nel pro-
gramma, modificandolo o creandone uno di propria fantasia,
salvandolo e ricaricandolo all ‘occorrenza. Il submenu di Editing
ha nella parte alta del video due frecce che servono ad ottenere
il carattere da editare; 1'opzione "Misto" serve per definire un
set "standard", che e’ quello della FRom, o per trasferire,
tramite il "Window Copy", il contenuto di una window all’internc
del charset: in questo caso viene effettuato uno scanning
orizzontale della finestra video da sinistra a destra. Le altre
due opzioni "Set" e "Carattere" offrono le stesse utilita’ per
1'editing, differenziandosi solo per il campo di applicazione:
rispettivamente tutto il charset od il singolo carattere.

Le operazioni "Origine X" e "Origine Y", che appaiono anche
nel menu FIBURE (v.), si riferiscono all‘'allineamento del
carattere all interno dell attributo. Per le figure geometriche
questo allineamento sara’ invece relativo al vertice della
figura stessa.

FIGURE e’ invece il submenu "geometrico” di SpecFaint; potete
disegnare quadrati, cerchi, triangoli, punti, raggi solo muoven-
do il cursore per lo schermo e “fissandolo” in modo adeguato.
L'opzione "Elastico" serve solo per seguire la costruzione della

figura punto dopo punto; la differenza invece tra ‘“lLinee" e
“Riga continua" e’ che per avere le prime dovete sempre definire
i punti di inizio e fine; la seconda funziona invece come una
“turtle down": il punto di inizio di una linea corrisponde a
quello di fine della linea precedente.




Altre opzioni "sparse" sono oresenti nel submenu VARIE: pote—
te vedere interamente ln schermo senza le due linee di menu,
definire due tipi di griglie di precisione, cancellare il video,

cambiare 1 colori o leggere il messaggio di copyright. Il cambio
dei colori e’ possibile solo se e’ stata predefinita una window,
i cui valori di Faper e Ink si riferiscono rispettivamente al

colore da cambiare ed al colore sostitutive.

Veniamo infine ai due menu di fine lavoro. Il orimo, TAFE,
serve a salvare il frutto delle nostre fatiche; naturalmente e’
possibile eseguire il relativo Verify, come pure caricare da
nastro un disegno gia’ esistente. Usate "File seguente" per
verificare o caricare un disegno di cui non conoscete il nomes
nare Break durante le operazioni di i1nput/output vi fa tornare
direttamente al foglio di lavoro. 11 Merge di due schermi viene
normalmente effettuato in OR: se pero’ e’ attivo 1 'Over nel menu
COLORI, 11 Merge avviene in XOR.

L'ultimo menu che ci resta da analizzare e' HARDC, abbrevia-
zione di Hard Copy, che =i occupa della stampa del disegno
realizzato: naturaimente la stampante deve essere stata
precedentemente inizializzata' Sulle opzioni di stampa non
c'e‘'molto da dire: solo un accenno sulla Shape Copy, che
trasforma i colori in varie tonalita’ di grigio.

Come tutti i programmi di una certa complessita’,
Faint puo’ an
che pero dedicati  alla
familiarizzazione con 11 programma stesso; 11 sistema dei  menu
gestiti a windows permette infatti di eliminare la scomodita’
delle lunghe liste di tasti dedicati da consultare in ogni
momento. L unico limite che resta e’ dato dalle proprie abilita
artistiche!

anche Spec—
arire inizialmente poco user-friendly: impressione
ene meno dopo pochi minuti

T
o
e
e e

HALLEY ’86

Nell anno della Cometa non potevamo non presentarvi, oltre ad
un potente programma di astronomia, un videogame a carattere
spaziale, ed anche dei piu’ divertenti. Lo scopo: un’astronave
andata incontro ad Halley rischia di dover annullare la missione
poiche’ il computer di bordo (i maligni dicono trattarsi di un
Commodore...) rifiuta di funzionare correttamente con grande
rischio per 1’'incolumita’ dell equipaggio; occorre  dunque
atierrare su un asteroide ed andare alla ricerca dei ricambi che
permettano una rapida riparazione del calcolatore

Dccorre innanzitutto evitare qualsiasi contatto con le
creature che si celano all’interno dell'asteroide, poiche’, vere
zanzare spaziali, si nutrono dell ‘energia che vi permette la
sopravvivenza in un posto cosi’ inospitale. Vi sono poi alcuni
ordigni di difesa che si rivelano letali: ma potete sempre
prendere in consideraziocne la possibilita’ di  difendervi,
ovviamente consumando preziosa energia...

Dalla vostra parte alcuni utili aggeggi di alta tecnologia
che permettono un‘esplorazione piu’ veloce dell asteroide:
innanzitutto i teletrasportatori, ognuno provvisto del proprio
codice; una volta entrati in uno di questi  scompositori
molecolari dovrete impostare il codice della porta di uscita
risulta percio’ utile segnarsi su un foglio di carta i nomi de
vari teletrasportatori man mano che 1i incontrerete

Comodita’ supplementare e’ data dagli scudi a controlle di
gravita’', veri scooters per muoversi liberamente nelle viscere
del corpo celeste che vi ospita: ricordate che non potete
scendere oa uno scudo in qualsiasi momento, ma dovete
ridepositarlo in una delle basi che lo forniscono: un po’ come i
carrelli per i bagagli negli aeroporti...

11 movimento verso 1'alto, oltre che tramite gli scudi, e’
possibile solo se vi procurate uno dei cric che si trovano
sparsi per  ‘asteroide; questi cric diventano operativi tramite
il tasto “verso 1l bisso", e si consumano con 1‘uso: lo stato
del cric (se lo possedete) e’ indica‘o nello Status Report nella
parte alta dello schermo

Se cadete in qualche crepaccio non dovete preaccuparvi, dato
che la bassa gravita’ non vi fa spiaccicare al suolo come accade
sulla Terra o in games come Nodes of Yesod; addirittura potete
controllare la caduta tramite i tast: destra/sinistra (od i
joystick) s

Un‘ultima cosa di cui e’ utile essere a conoscenza: alcune
pareti dell asteroide celano passaggi segreti... anche se non si
sa mai cosa puo’ esserci dall’altra parte!
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MENU AD ICONE

Ecco a voi, fedeli lettori, un programmma che non vi fara
rimpiangere di non aver comprato un Mc Intosh.

Tcon Oriver (questo £ il suo nome) e’ in effelli un
subdola tentaliva di imitare Finter faccia utente tossia il
mefodo di colloquio uomo—macchina) del celeberrimo
compuler di casa Apple, permetlendovi di definire dei

menu’ su schermo guidali non pin’ da tediose scritle,
bensi’ da piv’ immediale immagini in alta rizoluzione
ricone per Fappunial . .
In quesio modo polrete rendecs i yoslii programmi piv’
piacevoli ¢ simpalici, evilande i soliti .lun?hngsn,n.: elenchi
di opzioni & permellendo agli utenti finah di vllizzare il
_iogts(itl: al posto della tasliera come strumenta di inpul.
Della cio” pazsiamy alla descrizione wera & propria del
progcamma, o medio dei programmi, giacche” dopo di
quezta infroduzione sono registrali | DESIGHER (vedi
olfre) ed un programma di dimoslrazione,

Potele definire pagine grafiche ¢on 12 icone Ciascuna,
e per 04ni iconz il programma ui rickiedera’ a quale
festo deve essere assoc'tata,. a quale linea di
programma o a quale subrouline in L1 deve sallare,
e aflre cose che richiederanne un po” di lempo. .
Tali pagine pelranno essere richiamale nei voslri
programmi con due sole islruzioni: POKE b3898,n (ove
n rappresenta il numers della pagina) & RANDOMIZE
USR BYRR@, che stampa le icone ed aspella che una di
esce uenga <elezionala, saltando indi zlla subrouline
prestakilita,

Se durante la cscelta premerefz il fasto H uerra’

zoomala a [ullo scherm? Ficona 5’? i =i trova il

cursors, € uwerra’ mosbralo un leslo  espicalivo

slabililo in precedenza. A ) . ) -

Per definire fa siruffura di ogni pagina e’ sornito un

prograima, il DESIGHER, tramile il quale uzare quesia

noteuln;-te 77y ulility dovrebbe risullarvi molle il

ZEeEmPhe,

1l CESIGHER € diviso in & opzioni principali : .
La prima wi consenfe di creare € cancellare le paagine,
oppure di modificare la strulfura di una pagina
precedenfemente * definila, specificando per ciascuna
delle 12 posizioni sullo Schermo : il numere dellicona
che vi viene sfampata, il sallo, il formals (vedi olire) ed
il testo che verra” mosiralo in caso di 200M,

In cgni pagina puo’ eszere inollre slampalo ur breve
esto csplicativa nella riga inferiore; queste come tutli i
testi e lzionne 27 assadalo ad un numero,

Creards o nmodifcande una pagina il programma

stampa Wil dali delle warie posizioni di Schermg

alFinferno della stessa; muovele con i tash del
cursore |z =crifla inuersa Che apparira’ &, premends

B, polrele insecire il nUoOLD Vaiore,

1 formale e un insieme di caratterizliche legate alla
osizione di scherma (effelli “spediali™ ed altre) .
remzte H mentre creale una pagina per i significali

delle varie sigle.

La =seconda opzione permelle di trallare le icone ¢he
dourele utilizzare. Polrete infalli disegnarle faciimente
e colorarle (in modo, ahime’, non altreltanto ssmplice).
Questi sono i comandi del rudimentale editor in modo
i rafico :©  B=tambiz modo di  scritfura
ISET/RESET), 1=pulizce lo  schermo (atlenzione,
perche’ cosi’ facendo rerde!e irrimediabilmente Ficona
su cui stale laverando), C=passa al modo allribuli, R
infine torna al menu’ principale.
Modo allribuli - dourele inserire per cani singolo
aftributo  Finchicstro, la rarta, la luminoSila” ed il
lampeggiv; sullo schermo avrete icona conlinuamente
agqgiornala ed i valori correnti dell*allribulo che stale
madificando.
Prelrendo ENTER ad una richiesta verranno mantenuti
i valori presenti, R fornera” al modo disegno grafico e
P copiera’ i valori defi-allribulo precedente a quello su
cui stale lavorando .




La terza opzione consente come al solito di inserire,
cancellare o modificare i tesli che il programma
gestizce. Se vorrele cancellare o modificare un testc,
sul video sara’ slampalo i primo di essi; per
caggiungere quells desideralo usale i lasli cursore
ternenda conlo che destra & =inislra avanzano ed
indietreggiano di un leslo per volla, su e giv” di dieci.
Fallo cio” premele zero & Foperazione sara” compivta,
Sappiale inoltre (abbiamo dimenticalo di dirvelo prima)
che lali tasti wengono usali anche durante il
trattamento delle icone, nel medesimg modo.
Lta quarla opzione moslra una pagina ma non il
ursore, onde evtare cne, scegliendo una delle opzioni,
vengand esequili acciderdalmente  <alli 2 linee o
indifizzi Ji memoria non desiderali tcon esili mollo
spesza  catastroficd. Tenele infatli conlo che gl
indirizzi sono in funzione del proaramma in cwiinfendele
& il meny, non 4zl E‘»EF';I_GHER che serve solo a
are la definizione di testi, icone ecc..

La quirta opzione =alva il DESIGHER, il MAIN
5f-rogra.'r;.mno LM che geslisce la slampa delle pagine,
il cwrzare ecc) € le MAPFE, ouvero Tutlo ¢o” che avels
zrealo trzmile il DESIGHER (paqgine, icone, Te=fi,
Duuiamente non Sempre & necessario Salvare fulli e
Ire i bloccki di dali, normalmente infatli zalverele =olo
le MRRPE (cer modificarle in sequils) o MAIN + MEPPE
tquande aorete terminaio Mol & worrele inserire
{\n; “ net uostro srogramma).

A B

753 )
an's il s3 luataggjo 'ELITOR Wi fornira” lindicizzo
massimo della RRATOR: prendetzne nola, perche™ il
MRIN risiede doue normalments allocato lo sfack
selle 230, Per cacicars i meny” dai vostri programig
dourels dunque impostare CLEAR indirizza : LOAD ©
COCTE : LOAC ™ CODE; tullo sara” pronto per essere
vsals (v, oag. 2.

La I ed ullina opzicie carica delle MAPPE salvale
it precelznza per essers modificale,

Esauwile & spiegazioni “regolari ecco altuni consigli
ulili soprattullo ai piv’ smaliziati.
Come asbiamo ga’ scrilto Tulle il programma <
quidabile 3@ tramite  fashi del cursore sia (ramile un
joystick  kempslon; =& qualcuno di uoi uolesss
suiluppare un programme,  Sacebbe  mollo
""grofessé-:mal"" poter usace la medesima revline di
leMusa per coni rapporto [ra vone e compuler; pertanto
ezzergi ulile  Conrscere  come lale  rouline

FE

funziona, . .
Ezza legae confemporaneanente la lastiera ed il
ic: 2 pone in 5 tyles un valore diverso da @ se
I‘a direzione  roccizpondente e altivata, aliciment

azzera o byle, E7 fichiamabile ton RANDOMIZE USR

bBSYEE, ma & necessano chiamarka zlmens wna vella
Pril deluzo peiche” deve werificare |z presenza
el = joysticks

erfa
Ghioindirizzi dei 5 bules sono : BSS30 (2in) bSS531 (des)
bS532 g BSS33 (50) bSS3Y (firen

Potete usufruive di un ulile enlry roint che simula un
PRUSE @ che puc’ easere inlersofls tramite il joystick
't_liﬂgfzu:;csul.orzm, siintends); per chiamarla dale RANDOMIZE
SR BUSES.
Come  wedrele wuno degli effelli piv piaceucli che
permelle di evidenziace ur'icona quande i CUrsore vi e’
SOpra £7UnR ornics lampeggiante che dircond® Ficona
stezzx, E° possibile rdefinirs i paltern di lale cornice
Pokando un cacaltiezre UGG a partire dalla locazicne

3.
| DESIGHER, allzrche” viene stampata una pagina,
zi puc” ofteners un COFY sulla 23 Prinfer premenda C,
Per posizionare un teslo in un luogo desideralo sullo
schermo diverso da quello standard), dovele premere
CRPS + 1, the fa sparire ?'li apici Jdi INPU"I' NSerire

CHRE 22+ CHR% riga + CHR$ colonna + il teslo tra
apici.

can questo Jouremmo avsre finilo, speriamo vivaments
di non averui ridolli alle slremd; quando vi sarele
ripresi dalle stato comato%o a (Ui quesle prolisse
istruzioni_ ui ayranno  ceclamente  portato,  polrele
S;ricar% il dimoslralivo registrato immedialamente dopo
i queslion
Con ezso polrele renderyi meglio conto delle
possibilita” di questa ulility, che soprativiio in campo
educalive sono molto vasfe. . _

opo il dimostralivo e’ registrato il DESIGHER, e
fortunalamente dopo non c'e” nient“altro che abbia a
che fare con lutlo questo. . R
Aspelliamo  Con ansia  programii  Icon  driven,
mandateceli e e saranno belli libulleremo via.
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BRACCIO DI FERRO

Eccovi un simpatico ogadget sul quale sfogare le vostre
energie muscolari: vi accorgerete infatti di come sia imprudente
=fidare a braccio di ferro un apoarentemente indifeso X
SPECTRUM,

Fer giocare e’ sufficiente ‘“pestare” alternativamente due
tasti a caso il piu’ velocemente possihile; sa sarete abbastanza
veloci potrete hattere il nostro campione, ma attenti: vi fara

R CARRTTER
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EDITOR CARATTERI

Questo frogram coima secondo Noi _una non
indifferente "lacuna del sofluare Spectrum: no{l
esistono  in  commercio  programmi  dedicali
esclusivamente alla creazione di sels di caralleri.

%a,poss;b:il-ta' di coslruire o modificare senza a
alica dei sels caralleri e’ la caraflterislica
Principale di EDITOR CARATTERI, e siamo convini che

dopo il solito (ma breve i fo caso) periodo di
gralig' g:&s'oz zsoarete swfus;‘i}i daié\ sua uerga ilita” e
1} .

opo il caricamento € qualche istante di inizializzazione
il programma presentera” una gradevole Schermala di
lavoro. A simstra vi ¢ il promemoria delle opzioni, a
deslra il seftore flaborazione €on due YiSofi.
Il visore principale sei'ue a disegriare il carattere ¢ ad
elaborarlo.mentre ialtre consente la visione dello
stesso a grandezza “naturale™.

Nella finestra del menu’ e presente anche lindicatore
t che 3i sla_csaminandoe o cosfruendo, sel che
chiameremo ‘corrente” e che viene slampalo nella parle
bazsa del{o SChern:o.
Infine, zollo al visore principale, vi e Iindicaltore del
modo di dise3no. X .
Il programma consente Fuso contemporaneo dei taslhi
cursore & del jouslick kempslon. Per cui, ove Sia
richiezlo 'uso dei tasli 5,b,7,3 ¢ @ ¢ sollinteso che
zi possa ulilizzare anche il jouslick. .
Uenizme ora ad ilustrare le varie opzioni di questa
piccola ma preriosa ulility:

(R) MOSTRRA: Fermetle di portare sul visore principale
un caralters dal sel corrente per polerlo esaminare e
modificare. Basla premere A, posizicnarsi col cwrsore
sul caratlere scello e premere @ 0 ENTER. !
Sul vizore princieale apparica’ il carallere, ingrandilo
in medo da fadilitarne la modificz £ Pelaborazione.



(B) CRMBIAR MODO: commula il modo ( sel o resel ) con
cui slale disegnando zul visore principale. Infalli se

remele @ in modo set il cursore lascia una lracdia, se
in modo reset cancella la traccia sollo di esso.

(C) MEMORIZZA: queslta opzione frasferisce Cio’ che Si
troua sul visore principale al carallere e al sel da voi

el

(D) RUOTR: Il carallere ingrandito nel vizore principale
uviene ruafala in Senso orario di 98 gradi.

(E) VOL TRA: Il wizore principale viene capovolto.

(F) SPECCHIR: Il visore principals vizne soslituilo dalla
sux immagine riflessa.

(3) INVERTE: Inuerle | pixcls

e nen del
caraflere.

H) CAMBIR SET: Ui consente di cambiare il zef
correnfe tra i 4@ che il pro?ramma fiesce a geslire.
Tasli S e & avanzano e relrocedone divn sel, be 7
d4i quattro cefz, @ soeglie il sel, P slampa il sel che e

in quel momenta sulle schermo.

() CANCELLA: Pulisce il visorz principale. E° ulile
quando i deve disegnare un nuoys carallere dopo
averne memorizzalo uno con .

i) CARICH: vrarica dei sels a3 parlire dal sel
scelti.polele anche sceqliere il carallere  Jfinizio
caricamento,nel cazg che it zet che vodliale caricare
non zia completo. Aftenzinne a non caricare dali oltre
Ial Yazziro el - pofreste rovinare la schermala di
avoro!

(K) SALVA: questa opzicne e°, forse, la piv” polente di
EDITOR CARATTERI.

Potete infatli salvare piv’ sets di caraflteri in una
volta sola o solamente parte di un sel.

Cio” Ehe pero’ {a di quetsto Programma una cosa a se’
stante e’ il fatlo che polele salVare i sels in modo che,
quando  vorrele usarli, dando ?emplice-ente
LOAD"nome~CODE essi  verranno automalicamente
caricali alla locazione specificata al salvataggio!

Di oani sel salvalo, se richieste, vengono fornile defle
roues che serviranno ad abilitare i sels una volta che
i avrele caricali i memoria nei vosiri programmi.
Abilitato “un - sel, il compuler usera” lale sel per
Scrivere!

Pef salvare piv” sels, slpe-:ificale i limili del gruppc 1i
sels da salvare, per salvarne uno prendete come limili
lo slezso sel & scegliele i caralleri da salvare.

(L) COPY: Esegue una copia dello schermo su
stampante.

Il pregramma e protetto con una routine di ON ERROR
per permellere Iinterruzione di operazioni abilitale per
sbaglio ed evilare errori vari.

Usafe quesla comodila® per usdre da  siluazioni
difficoltose,

Ad ogni modo polrete adatlare il programma alle vostre
periferiche premendo M. Il programma si fermera” con
un ercore di “STOP statement™, e il lstalo sara”
tranguillameris arcessibile.

Per far riparlice il programma date GO TO 1, non RUN ¢
La conuersions del programma per unila” a disco e
stampant: che non siano la 2X Printer € MAlphacom 32
non e un’ impresa facie, in quanto ECITOR
CRRATTEFRT usa roulines in LM per il SAVE con falso
headzr & per il COPY a 24 colonne.

Se i perverranne akbastanza richieste pubblicheremo
un arficale sullar3omento.

Leultima coza che ci resfa da dire € che, subito dopo il
programma, sono presenti ben 37 zel di caralleri che
Eotrete tranc&uuamente caricare £ medificare  con

DITOR CRARATTERI, oltre rhe, naluraimente,
ulilizzare nei vostii progranmi.
Mandaledi cio” che rivscirele a fare: siamo ansiosi di
uvedere nuovi sets!
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BASE NUCLEARE

In qualche posto, in qualche momento... qualcuno giochera’!
E vo: siete i fortunati giocatori di "Base Nucleare", un’avvin-
cente lotta contro il tempo (e non solo quella!') con lo scepo di
entrare nella base che da’ il nome al programma, ed interrompere
la produzione di energia:

La strada che porta al reattore riserva
sorprese per.colose: il nemico cerchera’ di impedirvi di
riuscire nel vostro intento, e ogni volta che verrete colpiti o
entrerete a contatto con qualche ammasso gassoso vagante, parte
dell ‘energia che permette il funzionamento della vostra macchina
da guerra verra’ assorbita per  rpaare i danni; e’ ovvio che
terminata 1°‘energia, la vostra fine sara’ poco gloriosa e molto
s-nppiettante. 11 numern dei caccia a disposizione del giocatore
e’ variabile a seconda del livelln di difficolta’ scelto; il
primo grado e i) pin’ difficile. Se, dopo essere esplosi, avete

sizione un caccia, dovrete raggiungerlo seguendo

i dates A43) computer. FRicordate che 1’energia s

= ogri velta che sparate, per cui prendete. hene la
premere i1 tasto Fire.

e veren la quale =i +rova i1 reattore da spegne-

ontatore delle miglia si riferisce

:ona  di  gioco successiva, nella
enteranno; ma ad ogni passaggio di  zona
1 tasti per giocare sono idefinibili; la configurazione
standard della tastiera =':
EIRE Lissmsrmserars A POTENZA. .. .vwn 0

SINTSTRA........ z

\

SEXI MEhik IMGREESS® PELLA VEIRLLA.
VEPI UN PORTAOMERELLI E UNO
=ERBINO .

IN UM _ANCOLO VEPI LA PORTA PEL
SOTTOSCALA .

LE USCITE SONMO: NORPD.,.SUD . EST,
OVEST E SU.

Un‘eriginalissima adventure grafica interamente italiana
scritta da due simoatici lettori (i quali sono invitati a
spedirci i loro dati fiscali per darci modo di corrispondergli
il dovuto) con la quale potrete impersonarvi nel  nipote
(cattivello) della defunta zia Rosa

Come per qualunque aitra adventure dovrete armarvi di  molta
pazienza prima di trovare i tesori della zietta, im ogni caso

non prendetevela con noi e non insultate il computer!



MANUALE OPERATIVO DI BORDO
DOTAZIONE DI BORDO

colpire e

= albeo

LR e
Fallro per

aadi indiali 95

TASTI DI CONTROLLO

IF 15

cirnenli del camputer
Y]

=ul pianety

=TI

H — ba

) M — fuaca
- Einizbra, P

tra

ISTRUZIONI FINALI

Fincrociaiors iperspaziale da comballimento IF—1=

aziali berrestri e unica
in

PER EVITARE POSSIBILI ERRORI NELLA COMPOSIZIONE DEI TESTI
VI PROPONIAMO GLI STESSI COSI COME COMPUTER LI FECE.

Se lo Spectrum per te non ha segreti, se il Basic e ’Assembler sono come una
seconda lingua, allora abbiamo bisogno di te! Se il «vile denaron ti interessa
possiamo dare sfogo al tuo interesse. Scrivici indicando le tue possibilita, se hai
gia qualcosa di pronto mandaci una copia, siamo interessati sia a programmi che
articoli.

CERCHIAMO COLLABORATORI IN TUTTA ITALIA
Mandaci il materiale con indirizzo e recapito telefonico a

AQUARIUS EDIZIONI, VIA GUSTAVO MODENA 9, 20129 MILANO



COSA MI PIACEREBBE SU RUN

COSA NON MiI PIACE DI RUN
(SIATE BUONI...)




LA PAGELLA DI RUN 14

STILATA DA

ARTICOLO insuff.  suff. buono 10+

START 14 ;o g s s s s s o e 6 s s m o8 s & sm s 1 s 8 o0 i1 98
TAMBURING 5 5 55 2n s e & e s 5 2 0 5.0 5 68 205 i s st i 51 v e o o
TOP SPIN ...

INCUBO ... ..
BISOUND ... ... .. .
ROM DISASSEMBLY . ... .. ... ... ... .. .........
RILOCATORE MONITOR . .. .........................
SPEC PAINT . ...
HALLEY '86 . ... ... ... ... .

ICON MENU .. ... .
BRACCIODIFERRO . ... ...
CHRS$ SETS ... ..
FLOATING POINT .. ... .
BASE NUCLEARE .. ... ... ... .. ... ... .. ... ......
ZINROSA . . ocis it il a3 e i B 3 E SR MAE A s EE TR @ TS
=05 s oo s e 2 v e e § B E 5 05 56 B S B 8 B R 50

OCO0O0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0ODO0OO0OO0OO0ODOOOO
OO0OO0O0OO0D0O0OO0O0O0ODO0OO0OO0OO0OO0OO0OOO
OCO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0ODO0OO0OO0ODOOOOOOO
OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0ODO0ODOOOOOOO

GIUDIZIO COMPLESSIVO 0 0 0 0

SPECTRUM 16K O 48 K O

OABBONATO

SUGGEITMENTIL oo e e e

CONTR‘BUISCI A MIGLIORARE LA TUA RIVISTA
MANDACI | TUOI GIUDIZI COMPILANDO QUESTA PAGINA.

Stacca e spedisci la pagina: AQUARIUS Edizioni - Via Gustavo Modena, 9 - 20129 Milano.
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IL FUTURO DEL TUO HOME COMPUTER
CORRE SUL FILO

DECINE DI MIGLIAIA DI PAGINE CONTENENTI
GIOCHI - INFORMAZIONI - MESSAGGI

AGGIORNATI OGNI GIORNO
PER DARTI SEMPRE IL MASSSIMO

LA PIU NUOVA E POTENTE RIVISTA
MAI REALIZZATA PER IL TUO COMPUTER

ABBONATI E PROVERAI L EBBREZZA
DELLA COMUNICAZIONE IN TEMPO REALE

PER PARTECIPARE A QUESTA ECCEZIONALE
INIZIATIVA CHIEDI INFORMAZIONI A:
LASER COMMUNICATIONS S.R.L.

VIA G. MODENA 9, 20129 MILANO



